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= Le codage en live permet de collecter des données sur le

déroulement du match dans le feu de 1’action

= [ peut permettre a [D’analyste de proposer des axes

d’amélioration a I’entraineur en cours de jeu ou a la mi-temps

= ] peut également apporter des informations a I’entraineur qui
peuvent etre importante pour lui lors de la conférence de

presse

= Cela est possible seulement si I’entraineur est ouvert et

intéressé par 1’apport de données en match

= Si ce n’est pas le cas, le codage en live permet d’anticiper le

codage post match
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LE CODAGE EN LIVE :
INTERETS ET LIMITES

Lorsque nous souhaitons anticiper le codage post match, il est important de comprendre qu’il y a certaines regles a

respecter

Tout d’abord, la différence entre un codage en direct et un post match est la crise temporelle que rencontre I’analyste. En

direct, il n’y pas de bouton Pause!!

Il faut donc limiter les éléments a coder en n’analysant que les €éléments centraux que vous pourrez compléter en post

match

Il est donc important de découper temporellement le match (avec les phases de possession, de transition, les CPA ou

encore 1’individuel) afin de pouvoir coder en mode label lors du post match

Une fenétre de codage pour du live est donc nettement moins compléte qu'une fenétre de post match. Elle est dépendante
de vos capacités a coder beaucoup d’informations en un temps réduit et sans commettre d’erreur de saisie
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CODER EN LIVE AVEC HUDL
SPORTSCODE ELITE
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CODER EN LIVE
AVEC HUDL
SPORTSCODE ELITE

= Dés le clic, une fenétre vidéo s’ouvre

= Dans les options (roue crantée) vous
pouvez sélectionner le flux vidéo. Si
vous n’avez pas branché de caméra ou
un cable de flux tv, votre webcam sera

automatiquement sélectionnée

= Une fois le flux sélectionné, il suffit de
cliquer sur le bouton enregistrer pour

que la captation du flux commence
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CODER EN LIVE AVEC HUDL
SPORTSCODE ELITE
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= Lorsque vous cliquez sur le bouton
d’enregistrement, une fenétre pop-up
s’ouvre pour que vous seélectionniez
I’emplacement du paquet vidéo qui sera

cree
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CODER EN LIVE AVEC HUDL
SPORTSCODE ELITE

E T s i &y

[ oK } « Fenetre codification EX FCF . Py ’ o ’
“OODm DD O « w: o | ® Une fois I’emplacement s¢lectionné, vous pouvez
Mode Capture Evénement Descripteur Exécuter Désactiver Effacer Remettre & zéro Inspecteur  Opacité  Préférences

remettre votre fenétre de codification au premier

Moment du match

Issue de |'attaque

0:00:00.00

e
' 00:00:02,00 «

Issue D'action

0-15 ‘| 15-30 HSD-45+

45 - 60 | 60-75 |75-90+

e
Def ‘ DefC ef G

Départ de lattaque

— Sortie Aire de jeu 1
plan

iedebut  Touche  Coup-Fr Perte de balle
Def Def C QR Sotiedebut  Touche  Goup-Franc = Conctucion | Pete deballe Finiion
Dégagement MdD— (-~ MdC—) —MidG
s G

Engagement  Arret GB def

Faute Faute

MidDefD ~ MidDefC  Mid Def G --- Mid Off D Mid,o,"C Mid Off G Commise  Provoquée Hors-Jeu n C 9 est parti, Vous étes préts é COder en Live
i -
- ENDO INDO

- Circulation latérale

CLAVD  CLAVAe  CLAVG

Centre Tir

Centre

- k=@ | = Vous trouverez a la suite une vidéo montrant le

Reprit

déroulement du codage d’une s€quence avec cette

méthode

Olivier Degrenne, PhD Péle Professionnel de Formation @



EXEMPLE D’UN CODAGE EN
LIVE
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