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§ Pour analyser un match, vous devez créer un

paquet vidéo avec le fichier vidéo initial

§ Pour cela, Fichierè Importerè Vidéo…
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§ Sélectionner le match encodé précédemment

et cliquer sur « Ouvrir »
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§ Vous remarquez ici qu’il est possible d’ajouter

plusieurs angles pour un même match, ce qu’on

appelle du Multi vue. Pour cela, il suffit de cliquer

sur le petit + sous la colonne « Angle »

§ Cliquer sur la conversion de fichier et laisser en

HD 720

§ Enfin, cliquer sur « Créer »
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§ Sélectionner le dossier de destination de votre

match après encodage ainsi que le nom du paquet

§ Pour pouvoir travailler sereinement, il est plus

intéressant d’avoir votre paquet sur le bureau tant

qu’il n’est pas entièrement codé puis de le stocker

sur un disque dur externe dès lors qu’il ne sera plus

retravaillé
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§ Ça y est, le match est encodé. Voici donc votre paquet

ouvert

§ Il contient un écran vidéo qui peut etre agrandit en

faisant un « Cliquer-Déplacer » et dissocié du reste du
document. Il est possible de contrôler la vidéo via cet

écran et de modifier la vitesse de diffusion

§ La partie blanche inférieur est ce qu’on appelle la
TimeLine. C’est ici que votre vidéo va se représenter

dans le temps. Toutes les séquences que vous coderez
apparaitront dans cette TL
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LE CODAGE

Votre paquet peut-être travaillé
avec n’importe quelle fenêtre de
codification. Il peut d’ailleurs
etre travaillé avec plusieurs
fenêtres à différents temps
donnés.

Dans le cadre de notre exemple,
nous ferons un travail de codage
de match avec la fenêtre
construite pour le cours 2. Ce
codage s’inscrit plutôt dans une
démarche d’analyse post match.
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§ L’espace de travail est prêt. Nous avons ouvert la fenêtre

de codification et positionné l’écran de manière à ce que

l’ensemble des boutons soient visibles

§ Pour commencer à coder, il suffit de cliquer sur le

bouton « Mode Code » et la vidéo se lance

§ À partir de ce moment, chaque clic sur un bouton créera

une interaction avec la TL

§ Il est possible d’accélérer manuellement la diffusion de

la vidéo grâce au raccourcis MAJ+Flèche de droite
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§Voici en exemple, le codage

d’une séquence du match

§Dans l’exemple, l’équipe

observée est l’équipe de

France
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§ Au fur et à mesure du codage, vos

séquences apparaissent dans la TimeLine

dans la ligne correspondant à

l’évènement de votre fenêtre de

codification

§ Il y aura autant de lignes qu’il y a

d’évènement dans votre fenêtre
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