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CREATION D’UN PAQUET
VIDEO

(G188 Edition Format Présentation Insérer Fenétre Aide
Nouveau >
Ouvrir... #0
Ouvrir un document récent >

Ouvrir depuis la bibliotheque Hudl...

di e
Sl g R = Pour analyser un match, vous devez créer un
Importer un ancien format... Opta Football...

ervicen Opta Rugby...
| XML Sportscode...
Importer XML Sportscode en direct...

| paquet vidéo avec le fichier vidéo initial
Fermer #EW

Enregistrer... #S Synergy...

L TR = Pour cela, Fichier =» Importer = Vidéo...
enommer...

Déplacer vers...

Revenir a >

Partager > |

Mise en page... 43P ;
Imprimer...
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CREATION D’UN PAQUET
VIDEO

importation vidéo -‘

@) Téléchargements ] Q
Nom Date de modification Taille Type A
B 5d9c4f83d21b...5c99690e.mp4 8 octobre 2019 4 12:26 24,2 Mo  Vidéo MPEG-4
B8 Autres Logiciels ALVES.mp4 29 avril 2020 a 14:34 259,8 Mo Vidéo MPEG-4
& DUPUY ANTOL...s Logiciels.mp4 12 mai 2020 a 10:35 633,8 Mo Vidéo MPEG-4 , . , , ,
France Belgiqu...CDM 2018.mp4 21 avril 2020 & 17:32 el = Sélectionner le match encodé precedemment
g5010670-hd.mp4 19 avril 2020 a 12:09 1,73 Go  Vidéo MPEG-4
&2 95010749-hd.mp4 19 avril 2020 a 12:13 1,67 Go Vidéo MPEG-4 . .
@ Montage Vidéo...ANTELOU.mp4 12 mai 2020 2 10:33 298,9Mo  Vidéo MPEG-4 et Chquer SUr « OUVI'II' »
B Présentation M...Benjamin.mp4 10 mai 2020 a 08:53 354,7 Mo  Vidéo MPEG-4
8@ UE11.3_Analys...ER_Romain.mp4 5 mai 2020 a 14:52 198,5 Mo Vidéo MPEG-4
B Vidéo autres lo...inalDobro .mp4 4 mai 2020 a 13:49 334,6 Mo Vidéo MPEG-4

Créer un angle différent par fichier

Annuler | [eINYdls
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CREATION D’UN PAQUET
VIDEO

o Al Wt AR A Y
() importation vidéo
Vidéo

Angle 1 [3 France Belgiqgue CDM 2018.mp4

ol ot
Conversion o Copier dans un paquet et convertir = HD 720 a

Pré-réglage personnalisé

kby
Basse qualité Haute qualité

Placer dans un paquet sans convertir

An
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= Vous remarquez ici qu’il est possible d’ajouter

plusieurs angles pour un méme match, ce qu’on

appelle du Multi vue. Pour cela, il suffit de cliquer

sur le petit + sous la colonne « Angle »

= Cliquer sur la conversion de fichier et laisser en

HD 720

= Enfin, cliquer sur « Créer »
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CREATION D’UN PAQUET
VIDEO

® importation vidéo

Enregistrer sous : | France Belgique CDM 2018

Tags :
< mv | = ) Bureau — iCloud
Favoris Espace de stockage iCloud saturé.
APA /e edition >

A\ Applications
{T) Bureau
0 Téléchargeme...
=] OneDrive
iCloud
& iCloud Drive (1)
@ Documents
| Bureau
Emplacements
BOOTCAMP

Nouveau dossier

= Sélectionner le dossier de destination de votre

<>

match apres encodage ainsi que le nom du paquet

= Pour pouvoir travailler sereinement, il est plus
intéressant d’avoir votre paquet sur le bureau tant
qu’il n’est pas entiérement codé puis de le stocker
sur un disque dur externe des lors qu’il ne sera plus

retravaillé
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LE PAQUET VIDEO

= Cay est, le match est encodé. Voici donc votre paquet

ouvert

= Il contient un écran vidéo qui peut etre agrandit en
faisant un « Cliquer-Déplacer » et dissoci¢ du reste du

~ document. Tl est possible de controler la vidéo via cet

.' ‘ 001151‘00,00 ‘ 00!30!00,00 ‘ 00145:‘00,00 ‘ 01!00:‘00,00 ‘ 01115!‘00,0 écra‘n et de mOdiﬁer la Vitesse de difﬁlSion

= La partie blanche inférieur est ce qu’on appelle la
TimeLine. C’est ici que votre vidéo va se représenter

dans le temps. Toutes les séquences que vous coderez

apparaitront dans cette TL

Olivier Degrenne, PhD Péle Professionnel de Formation

L



Votre paquet peut-€tre travaillé
avec n’importe quelle fenétre de
codification. Il peut d’ailleurs
etre travaillé avec plusieurs
fenétres a différents temps
donnegs.

Dans le cadre de notre exemple,
nous ferons un travail de codage
de match avec la fenétre
construite pour le cours 2. Ce
codage s’inscrit plutot dans une
démarche d’analyse post match.
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chier Edition Format Présentation Insérer Fenétre Aide A @A D # =« 100%ED Jeu 14:23

LE CODAGE

¢ Fenetre codif ion EX FCF

N - | =N = B = - o

Mada ddition Evénement Descripteur Désactiver Effacer Remettre & zéro Liens cachés Exécuter Inspecter

Moment du match

| 45-60 | 60-75 |75-so+‘

Issue de 'attaque

0-15 | Issue D'action
Det F -~ Deic 4ec 1S

Départ de lattaque — Sorte Are dejet
R — Lancement d'action MidDefD ~ MidDefC  Mid Def G
[ —

Def Def C G Sotiedebut  Touche  Coup-Franc =
DESEREe MdD — { MdC ) MidG
ot —

15-30 | 30-45+

w— Engagement Arret GB

waoero waoerc wavue | E ] e IRl weoro wsore waore KSR
Contexte d'opposition _—
— onF ofic qme
= -

Type de Progression

MdOffD  MidOffiC  MidOff G _ Circulation latérale

——
00:15:00,0

Centre

il Cent

Centre Reprit I

CLAVD CLAV Axe CLAVG
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L’espace de travail est prét. Nous avons ouvert la fenétre
de codification et positionné 1’écran de maniere a ce que

I’ensemble des boutons soient visibles

Pour commencer a coder, il suffit de cliquer sur le

bouton « Mode Code » et la vidéo se lance

A partir de ce moment, chaque clic sur un bouton créera

une interaction avec la TL

I1 est possible d’accélérer manuellement la diffusion de

la vidéo grace au raccourcis MAJ+Fleche de droite
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@ QuickTime Player Fichier Edition Présentation Fenétre Aide £ D W) 100% B Jeu.14:30 Q @

£

Cliquez sur @) pour arréter 'enregistrement de I'écran

Moment du match Issue de I'attaque

| 0-15 H 15-30 Hao-45+ 45-60 | 60-75 |75-so+ | | \ Issue D'action |
Def F Def C #ef [
Départ de lattaque - Sortie Aire de jeu
Lancement d'action MidDefD  MidDefC  Mid DefG
[ E—
Def F of G Sortiedebut  Touche Coup-Franc = ;‘es ::z bz""s erio o bale =
— . . e & { MdC )}  MdG
o 0 00:15:00,0 Engagement  Aret GB Degag;'“em i,

. : Faute Faute
Contexte d'opposition e
on% offc ﬁme

ENDO INDO !

Centre Tir

—T—

'SNDD ENDD
= Centre non

Mid Off D Mid Off C Circulation latérale

Résultat du tir

e s [N

CLAVD CLAV Axe CLAVG

s : 7nna da finition » FXT R G 0
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LE CODAGE

= Voici en exemple, le codage

d’une s€équence du match

=Dans [D’exemple, 1’équipe
observée est 1'équipe de

France
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.' Sportscode Fichier Edition Format Présentation Insérer Fenétre Aide

7
() (D 15: DIRECT 2y <
() FRA0:0 |BEL (M 1503 | e {oory EZeiHp 1]
= document sur iCloud. Acheter de I'espace de

stockage supplémentaire ou supprimer des
documents d'iCloud.

VIDEOS

= Au fur et a mesure du codage, vos
séquences apparaissent dans la TimeLine
dans la  ligne correspondant a
I’événement de votre fenétre de

codification

[ NN ] ~ France Belgique CDM 2018
*le I« i 144 h =
Vidéo Edition Note Point de synchronisation Aligner les angles Aligner tout Aligner  droite Nouvelle Timeline Base de données Partager Rapport Matrice Organisi

= [1 y aura autant de lignes qu’il y a

; T
00:18:30,03 0,00 00:04:00,00 00:06:00,00 00:08:00,00 00:10:00,00 00:12:00,00 00:14:00,00 00:16:00,00
[l Attaque [*_JI[2 Moment match » 0- 15 [ ] [ M{ 1] O

d’événement dans votre fenétre

- > +
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