LES SCRIPTS




LES SCRIPTS

= [’¢criture de scripts ressemble aux principes fondamentaux de la programmation informatique

= [l s’agit de construire des interactions automatise€es entre plusieurs phénomenes qui pourraient

étre codés

= [Is peuvent servir a calculer, a afficher une vide¢o précise, a faire apparaitre ou disparaitre un

bouton en fonction du contexte, a colorer des boutons

= La réalisation de scripts nécessite beaucoup de discipline et de rigueur
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METHODOLOGIE
DU SCRIPTING

= [l faut commencer par identifier ce qui va étre recherché (Quoi?)

et ou 1l va falloir le rechercher (Ou?)
= La démarche est similaire aux requétes avancées dans la matrice

= Ensuite il faut déterminer la maniere dont vous allez présenter vos
données (nombre d’occurrence, durée de la séquence, durée

moyenne, pourcentages, ...)

= La création de variable sera la clé¢ pour construire des requétes

complexes
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O O Inspecteur
- e
Script
1 // Choix du systéme de jeu
2 Ssysteme = "Systéme 1"
3
4 /I Choix des différentes possibilités de marque
5 $pts2 = count Ssysteme AND "2pts marqués" where row = "Attaque”
6 Spts3 = count Ssysteme AND "3pts marqués" where row = "Attaque"
7
8 // Calcul final
9 S$stat = Spts2°*2 + Spts3*3
10
11 // Affichage du résultat
12 show $stat
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PRINCIPES
D’EXECUTION DES
SCRIPTS

= Les scripts s'exécutent toujours de facon

linéaire (ligne par ligne). C'est pourquoi
les lignes de script sont numérotées.
Prenez garde a construire
I'enchainement de vos lignes de scripts

avec logique

Vous avez la possibilité de sauter des
lignes afin d'aérer le visuel de votre
fenétre, et d'insérer des commentaires en
insérant les caractéres // en début de

Pole Professionnel de Formation @

ligne



LES 4
FAMILLES
DE SCRIPTS
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Il existe différentes commandes de script dans Hudl
SportsCode que nous réduirons a 4 grandes familles dans

un premier temps :
Les scripts permettant de compter des s€quences
Les scripts permettant de calculer la durée des séquences

Les scripts permettant de lier votre résultat statistique a la

vidéo

Les commandes de scripts permettant de mettre en

forme vos résultats (arrondir, changer la couleur d'un

bouton ou le faire disparaitre, etc.)
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LES SCRIPTS
POUR
COMPTER
DANS LA
TIMELINE
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= show count instances where row = "nom de la

ligne"

permet de compter le nombre total de séquences

d'une ligne précise de votre Timeline.
= show count "nom du descripteur"

permet de compter le nombre total de séquences de

votre Timeline qui contiennent le descripteur cite.
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LES SCRIPTS
POUR
COMPTER
DANS LA
TIMELINE
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= show count ""nom du groupe'.'""nom du descripteur"

permet de compter le nombre total de séquences de votre Timeline
qui contiennent le descripteur d'un groupe particulier (utile

uniquement si vous utiliser des groupes de descripteurs).

= show count '"nom du descripteur" where row = '""nom de la

ligne"

permet de compter le nombre total de séquences d'une ligne précise

de votre Timeline qui contiennent le descripteur cité.

= show count '"nom du groupe"."'nom du descripteur'" where

row = '""nom de la ligne"

permet de compter le nombre total de séquences d'une ligne précise
de votre Timeline qui contiennent le descripteur d'un groupe

particulier.
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LES SCRIPTS
POUR LIRE
LA VIDEO
DE LA
TIMELINE
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= show instances

permet de lire le nombre total de séquences de votre

Timeline
= show instances where row = ""nom de la ligne"

permet de lire le nombre total de séquences d'une

ligne précise de votre Timeline
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LES SCRIPTS
POUR LIRE
LA VIDEO DE
LA TIMELINE
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= show ""nom du descripteur"

permet de lire le nombre total de séquences de votre Timeline

qui contiennent le descripteur cité
= show ""nom du groupe'.'""nom du descripteur"

permet de lire le nombre total de séquences de votre Timeline
qui contiennent le descripteur d'un groupe particulier (utile

uniquement si vous utiliser des groupes de descripteurs)

Remarque : la commande de script est sensiblement la méme

que celle permettant de compter les informations dans la

Timeline. I1 suftit de supprimer le mot count de la commande
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L'ECRITURE DES CHAINES DE
CARACTERES

= ] s'agit de la partie entre guillemets dans votre ligne de script. Elle correspond aux noms de vos lignes ou
descripteurs dans votre Timeline. Cette partie est arbitraire, car il s'agit de noms créés par vos soins. Elle

peut donc étre écrite en Frangais

= Il est important de respecter scrupuleusement les caractéres utilisés. Un "A" majuscule n'est pas le
nan

méme caractere informatique qu'un "a" minuscule. Les erreurs les plus courantes sont les espaces en fin ou

début de mots. Attention, un espace est un caractere informatique.

= Le mot "Attaque" est différent de "attaque" ou encore de "Attaque " (il y a un espace inséré a la fin

du dernier mot Attaque)
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COMPTER LE NOMBRE DE
SEQUENCES

Sans titre [ JoN ) Inspecteur
] o “ e = = - g B
Mode rapport Evénement Descripteur Script

| 1 /i Compter le nombre de séquences
2

. 3 Show count instances where row = "Attaque" [ ] Dans l,exemple iCi présent, nous Voulons
compter le nombre d’évenement « Attaque »
dans la TimeLine active, donc compter le

Bovion 0o nombre de phases d’attaque codées

13

= Pour cela, nous passons la commande :

Show count instances where row = « Attaque »

v Aide pour le scripting

Insérer un example de script

Insérer une commande script
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COMPTER LE NOMBRE DE
SEQUENCES

v - HN -

Mode rapport

Bouton 001
13

Sans titre
(o} B

Evénement Descripteur
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® 0 Inspecteur
-m g -

Script

" 1 // Compter le nombre de séquences

2

. 3 Show count instances where row = "Attaque"

v Aide pour le scripting

Insérer un example de script

Insérer une commande script

Show count instances where row = « Attaque »

= Cette commande signifie montre et compte le

nombre de séquences présentent dans la ligne

« Attaque »

= La partie show count permet a la fois de compter

et de lier la statistique a la vidéo

= Le mot « Attaque » est entre guillemets car il

s’agit d’'une chaine de caractéres arbitrairement

¢écrite par I’opérateur
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COMPTER UN DESCRIPTEUR

o Sans titre
» o “ VS = = - g =
Mode rapport Evénement Descripteur | Slcr;/p(;ompter S ombis 06 Tk Cadis
:Zi Show count "Tir Cadré" where row = "Attaque”
N Tirs cadrés

1

v Aide pour le scripting

Insérer un example de script

Insérer une commande script
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= Dans D’exemple ici présent, nous voulons
compter le nombre de « Tir Cadré » dans la
ligne « Attaque » de la TimeLine active, donc
compter le nombre de tirs cadrés dans

I’ensemble des phases d’attaque codées
= Pour cela, nous passons la commande :

Show count « Tir Cadré » where row =

« Attaque »
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COMPTER UN DESCRIPTEUR

o Sans titre

v - W - - = - ¢ =hs
Mode rapport Evénement Descripteur Script

1 /I Compter le nombre de Tir Cadré
2

3 Show count "Tir Cadré" where row = "Attaque”

N Tirs cadrés
1

v Aide pour le scripting

Insérer un example de script

Insérer une commande script
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Show count « Tir Cadré » where row =

« Attaque »

= Cette commande signifie montre et compte le
nombre de séquences dans lesquelles il y a eu

un tir cadré dans la ligne « Attaque »

= Vous remarquerez que « Tir Cadré » est écrit
avec deux majuscules comme dans la fenétre de
codification. S’1l était écrit « Tir cadré », le

résultat serait alors O
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COMPTER UN DESCRIPTEUR
APPARTENANT A UN GROUPE

@ [ ] Sans titre
» om W = = - (3
Mode édition Evénement Descripteur Script .
1 ggo(;np(er le nombre d'actions démarrant dans la z , . . ,
iShowcoum"ZonesdedépanAIIaque"."DelC“whe " Dans 1 exemple ICI present9 nous Voulons
row = "Attaque”
compter le nombre d’attaque qui ont ¢été
1nitiées dans la zone « Def C »
N Def C
: = Pour cela, nous passons la commande :

Show count "Zones de départ Attaque"."Def C"

where row = "Attaque"

v Aide pour le scripting

Insérer un example de script

Insérer une commande script
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COMPTER UN DESCRIPTEUR
APPARTENANT A UN GROUPE

v o= o B

Mode édition

N DefC
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Sans titre

= = -

T . i
Evénement Descripteur Script

Show count "Zones de départ Attaque"."Def C"

1 // Compter le nombre d'actions démarrant dans la z

Def C

i Show count "Zones de départ Attaque"."Def C” whe Where rOW = "Attaque ))

row = "Attaque”

v Aide pour le scripting

Insérer un example de script

Insérer une commande script

= Cette commande signifie montre et compte le nombre
de séquences dans lesquelles il y a le descripteur « Def
C » appartenant au groupe « Zones de départ

Attaque » dans la ligne « Attaque »

= [ est important de préciser le groupe car nos
descripteurs renseignant 1’issue d’action portent le

méme nom
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COMPTER UN DESCRIPTEUR
APPARTENANT A UN GROUPE

o Sans titre " 4 AN A
- e — - Show count "Zones de départ Attaque'."Def

Mode édition Evénement Descripteur Script

1 // Compter le nombre d'actions démarrant dans la z C" Where rOW = "Attaque ))

DefC

2

3 Show count "Zones de départ Attaque"."Def C" whe
row = "Attaque”

= Cette commande signifie montre et compte le
nombre de séquences dans lesquelles il y a le
descripteur « Def C » appartenant au groupe

e « Zones de départ Attaque » dans la ligne

« Attaque »

= [l est important de préciser le groupe car nos

LT descripteurs renseignant 1’issue d’action portent

Insérer un example de script

Insérer une commande script

le méme nom
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