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§ La matrice est un outil de présentation

de données qui est directement intégré

dans Hudl SportsCode

§ Pour l’ouvrir, il suffit de cliquer sur le

bouton « Matrice » (entouré en vert)
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§ Lors de l’ouverture, la matrice se

structure comme un tableau croisé

de données

§ En l’état, vous retrouvez les

« évènements » en ligne et les

« descripteurs » en colonne

§ Vous noterez que les groupes de

descripteurs apparaissent au dessus

des descripteurs ce qui facilite la

lecture
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§ Vous pouvez, si vous le souhaitez,

inverser les axes pour faire

apparaitre les « évènements » en

colonne et les « descripteurs » en

ligne

§ Pour cela, il suffit de cliquer sur le

bouton « Changer les axes » (en

vert)
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§ La matrice vous permet de faire un

lien direct à la vidéo

§ Dans l’exemple ici présent, si vous

souhaitez faire apparaitre les 8

fautes commises par le FC Lorient

entre la 1ère et la 15 minute, il suffit

de double-cliquer sur la case et les 8

séquences vidéos s’ouvriront dans

un autre écran
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§ Enfin, vous avez la possibilité

d’envoyer les séquences de votre

choix dans l’organisateur de film

§ Pour cela, il suffit de sélectionner

les séquences et de cliquer sur

« Organisateur» (en vert)
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